TWIST

IMMERACTIVE

Immeractive développe et fournit des solutions visuelles interactives en 3D
pour les gouvernements locaux, l'architecture, I'immobilier, I'urbanisme,
I'aménagement du territoire, le patrimoine, la muséographie et le

tourisme.

Créée en 2010, Immeractive est une équipe composée d’ingénieurs 3D,

développeurs de logiciels 3D, artistes 3D et architectes.

Immeractive développe alors sa propre technologie 3D en temps réel,
nommé Haeva. A partir de cette technologie, la société crée des outils de
visualisation et de navigation innovants, apportant une nouvelle approche
intuitive a la communication au sein de la gestion urbaine, la construction,

la mobilité et les transports, I'ingénierie, le tourisme et le patrimoine.

Immeractive reconstitue des maquettes d'aspect et des environnements
virtuels urbains en 3D a partir de plans d'architecture, d'informations
géographiques, de documents d'archives et de photos du lieu. Les modeéles
interactifs comprennent les points d’intérét, des couches d’information
(textes, photos, vidéos), la situation existante, projections du futur et étapes
chronologiques. Ces outils de visualisation intuitifs a I'usage sont
facilement utilisables par un public non technique et peuvent étre installés
sur des ordinateurs portables, bornes interactives, écrans stéréoscopiques,
grands écrans, tablettes, écrans tactiles et tables pour communication

publique, évenements, réunions de consultation et concours.
Produits / Services

Magquettes interactives 3D

Visites virtuelles en 3D

Simulateurs 3D interactifs et immersifs

Films 3D pour l'architecture et brochures
Reconstitution d'environnements urbains en 3D
Sites web avec 3D pour la promotion immobiliere
Développement logiciel en 3D temps réel

Développement logiciel 3D sur iPad et Android

Immeractive

Rue Bara, 173-177
1070 Bruxelles
Belgique

E. info@immeractive.com

T.+32 234005 55

http://www.immeractive.com

Contact

Luc Mathieu

Managing Partner

E.
Imathieu@immeractive.com

T. +32 234005 55

Marché(s)

Médias interactifs, jeux
vidéo, transmedia, web,

mobile, réseaux sociaux

Ligne(s) stratégique(s)

Content Aggregator, Digital
Media Equipment &
Solutions, Education, Internet
and Digital Services,
Museography, R&D, Video on
Mobile and Web
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Consultance et assistance technique

Fourniture de matériel de visualisation 3D



